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I'E TRAce Reproduis
nu GRAYON le crayon en prenant

bien soin de suivre le tracé.
Puis, colorie le crayon.
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Redessine les coquilles

lEs GOQUILLES des eslcargo:s er& crr:mzngant
par le centre. Cela t'aidera
DES Es GARGOTS atracer les lettres rondes

dans le bon sens al'école.
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PIXEL ART
LA LAMPE
DE BUREAU

Copie les images dans
' la grille vierge.
C?rre par carré, les doigts
doivent rester bien mobiles
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PIXEL ART
LA POMME
DU GOUTER

relaxant,
3 travailler

la motricité fine, la concentration
etles compeétences visuo-spatiales:

nécessaires 3 l'ecriture.
ecréer ton modele

les a repasser 1

En plus d'étre
le pixel art aide

Tu peux aussir
avec des per
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. ro.RMEs Suis les lignes pointillées
. GEOMETR'Q"ES pour tracer les formes ° e
= géométriques.

} A TRACER Attention : bien commencer par

la fleche en haut a droite.
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lEs OM BRES Relie chaque monstre a son ombre.

DES MONSTRES Ce petit jeu permet de travailler la
- - discrimination visuelle, nécessaire ala
DE l'ECOLE . reconnaissance des lettres.
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LA DANSE Retrace le chemin
DES FEUTRES «v*  dedanse des feutres

GOLOR!AGE Redonne ses couleurs
LE PETIT ECOLIER au petit écolier, en essayant

de controler ton geste.
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LES Cl N Q Trouve les 5 différences
- entre ces deux images.
D'EFERENCES Entoure-les avec un crayon (tracer le
A L'ECOLE rond en tournant vers la gauche.)
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Un super jeu @

pour travailler
la discrim'ma'uon
= yisuelle!

Solution : le nceud dans les cheveux, le crayon disparu sous le boite bleu, le dessin effacé
du personnage en bas a gauche, le pied de la chaise a droite, le col de la fille avec lunettes.

par PARENTS



Retrace le chemin de danse

LA DANSE
DES CAHIERS

des cahiers et des crayons

ET CRAYONS

F=———-— PF=———=q

F=————n

b= =d b e = d b= —d b= = d

- = = d

- - - -

b= =d

b= =d

b == d

-——e—— = d
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. 2% ) LE L ABYRINT"E Veille a contréler le plus possible
/ ton geste pour ne pas toucher les
‘ L kil Du Bus SCOLAlRE murs du labyrinthe. Ce contréle du

geste est important en écriture.
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lEs FRU'TS Relie les points et découvre

ET LES LEG"MES le menu de la cantine.

Ce petit exercice t'aidera aussi

DE LA CANTINE a controler ton geste.ﬁ/
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- - Repasse avec un crayon
LA RECRE depcouleur surle traZé
DES TRACES en partant de I'enfant'

jusqu’ala fleche.
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