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Le plus jeune joueur commence. ou celu qui fait ke plis gros score
au dé Pus on joue chacun son tour dans ke sens des aigulles dun
monstre. euvh dune montre |

3. GHAT WeIR, ca porte chance aux monstres : avance

de 2 cases |

5. GORBEAV  oups L Ferme |a barriere juste devant toi...
Attend un tour avant de pouvoir rejouer.

G. ZOMBIE : tu as réveillé le Zombie | Et il a envie de rigoler..‘
Tout le monde éclate de rire sans raison pour le Faire marrer |
7. FANT@ME : imite un Fantﬁme [

le. CHAUBR®V : invente une recette de potion magique
avec des ingréclients dégoutants 1

II. SORCIERE : tu dois dire « ra[;ougri-rabougra » 4 chaque
Fois que tu lances le dé | Si tu oublies tu reculeras d'une case a
chaque Fois‘ Les autres joueurs devront te surveiller |

I2 CITROUILLES : tout le monde Fait une grimace 1

I4. MAJORDOME : i| t'invite a manger des yeux de
chauve-souris bouillis dans dujus de cloigts de piecls‘ MIAM |
Installe toi 2 table et invite un autrejoueurde ton choix |

I6. SQUELETTE : ici, c’est la Féte [ Tout le monde danse avec

i Ie squelette 1
‘ . \ - 17. PRAGULA : il déteste stre révei”é‘ Plus un bruit jusqu au

. prochain[ancedecle Chuuuuut !

. . ©19. ARAIGNEE : te vmla co”e surla tmledarmgnee ne Falt plus

un gesteJusqu au prochaln tour, sinon, e”e va venir te chatom”er
(ce sont [es autreSJoueurs qm Ie Feront [)
21 PORTE : toc toc toc | Qui est |3 2 Le premierclesjoueurs

qui réponcls avance cl'une case 1
24 QUEUE BE CITROUILLE : tu y es presque 1 Mais comme ce

jeu est monstrueux, tu retournes a [a case 22. NiarL( niar|< nia|< 1
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