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Decou ez |es cartes c¢i Jessous Co“ez |es deux |ateaux <Je eux sur <Ju apier cartonné.
p p J pap
Decoupez au cutter (par un adu|te) les (Jeux cOtés et le haut des cartes personnages (pas [e Ioas donc)
: Chacun des deux oueurs rend un |ateau avec tous ]es visages <Jes ersonnages.
J P p 3 P g
Ensuite cha ue joueur ioche uhe carte au hasard Ce sera |e ersgnnage que son adversaire doit deviner Chacun des
que p p geq
Joueurs pomtmnne cette carte Jevant son p]ateau sans |a Falre voir & I autreJoueur ]_eJoueur |e p|uSJeune commence |a
partle cesta Alre qu 1| commence & poser la premlere questlon
Exem |e Ae uestion : «est ce que ton personnage a |es cheveux Honc] 2» Si Ia réponse a [a uestion est OUl dans ce
ple de g 9 p geal p q

cas lejoueur peut baissertous ]es personnages qui n ont pas |es cheveux Honc]s.Si |a réponse est NON a|ors i| pourra
seu|ement baisser Ies personnages qui ont les cheveux Honds.
|_es joueurs Aoivent oser une question a |a Fois, chacun |eurtour. |_ors U un joueur pense avoir identhfié le ersonnage

J p 9 qu un joueur p p g
(Je | adversaire i| Aoit attendre ue ce soit son tour. Si |a réponse donnée est Fausse il erd automatiguement |a artie. Si

q p p q p

e“e est L)onne i| gagne la partie et chacun des deuxjoueurs pioche une autre cartejaune |
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